Was gut schmeckt und was schlecht schmeckt
préparation de séquence, primaire cycle 3, dont 6ème

1) Compétence : compréhension de l’oral sur la première strophe :

- 1ère écoute : 
Consigne : « Levez la main quand vous reconnaissez un mot ou une expression. »
Réponses : noms des jours, noms d’aliments transparents, onomatopées, etc …
  2ème écoute : « De quoi cela parle-t-il ? Justifiez. »
Réponses : ce que l’on mange, ce qui est bon, ce qui n’est pas bon


- Travail de mémoire individuel ou par deux. Donner feuille avec de nombreux dessins d’aliments ; il faut cocher ce dont on parle (barrer les intrus).

- 3ème écoute pour validation.
rebrassage collectif : étiquettes jours à classer au tableau.
En collectif, distribuer les BK aux élèves (intrus, doublons). Ordonner les aliments en associant aliments et jours. Soit les élèves se lèvent et se positionnent avec leur BK sous l’étiquette jour du tableau, soit ils posent leur BK par terre si les étiquettes jours sont au sol.
Une 4ème écoute permet de valider. Il est possible qu’il reste des BK que les élèves ne connaissent pas : introduire alors le nouveau lexique : Würstchen, Nachtisch, Kakerlaken, Hähnchen, Mäuse (le M désigne l’image, nomme, les élèves répètent en désignant), ce qui permet d’ordonner toutes les images. 
Ainsi toute la première strophe est reconstituée en BK pour les aliments et en WK pour les jours.

- 5ème écoute : repérer les onomatopées et construire le sens.
Demander aux élèves de répéter les onomatopées qu’ils ont repérées : ooo, aaa, mmm, iii.
Les afficher au tableau sous forme de bulles.
Leur demander de mimer « ich mag » und « ich mag nicht » (pour les CM2 „es schmeckt gut / schlecht“). Se mettre d’accord sur un geste pour chaque expression (par ex : se frotter le ventre avec un sourire et repousser des deux mains avec une grimace).
Mimer ensuite chacune des onomatopées et les classer au tableau : (   (
6ème écoute : mimer en ayant sous les yeux la strophe en images.
Compléter la strophe en images en ajoutant les WK des onomatopées.

Acquisition du lexique des aliments par jeu de Lucky Luke conduit par le M (on montre plus vite que son ombre en se taisant) ou jeu de déplacement en se rassemblant sous l’image (wo ist …? Zeigt mir…!).

2) Production orale guidée : 
utiliser : les onomatopées (pour le plaisir), le lexique des aliments et les structures « Ich mag…  / … mag ich nicht » (CM2 : … schmeckt gut / schlecht, schmecken)

- lexique des aliments : jeu de Lucky Luke ou de déplacement passé en relais
- jeux de Kim (was fehlt?), de memory, devinettes (deviner l’image cachée) 
- utiliser les pictogrammes ((   ( )  et les BK d’aliments pour faire produire « Ich mag…  / … mag ich nicht » (CM2 : … schmeckt gut / schlecht) en répétition collective.
La même activité se fera en binômes en utilisant des vignettes.


3) Production orale autonome :

- appropriation du lexique en binôme : associer des aliments entre eux : Kakerlaken mit Spaghetti, Mäuse mit Mayonnaise. Montrer avec les vignettes et dire en même temps.

- interview de groupe : donner tableau à double entrée et 2 vignettes à chaque élève qui indiquent ce qu’ils aiment et n’aiment pas.
CE2 : Magst du Kakerlaken? Ja / nein
CM1: Was magst du? Ich mag …
CM2: Was magst du? Was magst du nicht? Ich mag … /  Kakerlaken mag ich nicht!

4) Compréhension de l’écrit:
- CE2 : étiquettes mots à placer à côté des vignettes. Idem en correction collective au tableau.

Faire relier « Ich mag … » à 2 aliments qu’on aime.
Faire relier 2 aliments qu’on n’aime pas à « … mag ich nicht ».
- CM1 et CM2 : augmenter la quantité de lexique

5) Expression écrite :

-  CM : placer les jours de la semaine et les aliments (vignettes) côte à côte et écrire la phrase correspondante. Ex : Montags / am Montag mag ich …
- CM : préparer un menu avec Vorspeise, Speise, Nachtisch im …Restaurant (Katzenrestaurant).
Point de vue d’un animal : die Katze, …
Associer des aliments entre eux : Kakerlaken mit Spaghetti, Mäuse mit Mayonnaise

- Préparer un jeu de devinettes : 
oral avec un dessin de l’animal pour préparer sa devinette.
Préparer l’écrit avec un texte préparé par la M (couleurs, taille, grosseur, alimentation, cris, une queue, des oreilles, ce que j’aime, ….)
Lecture à voix haute ou dire par cœur. Les autres doivent deviner de quel animal il s’agit.


3) Les autres strophes :
Amener les autres strophes en montrant les BK correspondantes.
On peut jouer à la marionnette chouette ou éléphant. Ich bin die Eule/ der Uhu. Was magst du? Magst du Pizza? etc…


prolongements :

Exploiter la musique
Exploiter le Zungenbrecher (titre)

Travailler les voyelles longues et brèves (à partir des onomatopées)
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